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ВСТУП 

 

 

Сьогодні інтернет є не тільки засобом обміну інформації, він вже давно став 

складовою бізнесу різних сферах діяльності . 

Важко уявити функціонування будь-яких компанії, і навіть звичайного фопа 

без використання ресурсів інтернету. Для впізнаваності на ринку компанії 

користуються перевагами інтернет-мережі, створюючи рекламу та просуваючи 

свої продукти як межах країни так і за її межами. Електронна комерція стала 

невід'ємною частиною сучасного життя.  

З часом зростає конкуренція між сайтами та їх функціональністю та 

будовою. Крім звичайної мови розмітки html, появились окремі мови 

програмування для серверної та клієнтської частини сайтів. Серверна частина 

відповідає не лише за передачу зовнішнього вигляду , а і для швидкої побудови, 

залежно від внесених даних, які відображаються для користувачів. 

Програмний продукт дозволить користувачам вибрати цифрову техніку за 

власними уподобаннями, ознайомитися з характеристиками товару, зробити 

замовлення товару та обрати спосіб доставки. 

Тема дипломної роботи є актуальною, оскільки спостерігається тенденція 

розвитку електронних продаж, які відчутно посилилися враховуючи виклики 

сьогодення. 

 



 

Змн. Арк. № докум. Підпис Дата 

Арк. 

7 
ДПІПЗ. 220118.01.16.ПЗ 

1 РОЛЬ ІНТЕРНЕТ-ТЕХНОЛОГІЙ У СФЕРІ ЕЛЕКТРОННОЇ 

ТОРГІВЛІ 

1.1 Опис предметної області. 

 

 

На сьогоднішній день комп’ютерні технології проникли в усі сфери 

людського життя та  використовуються усюди, де є можливість автоматизації 

рутинних процесів або виконати замість людини певну роботу. Веб-додатки 

створюють можливість взаємодії між різними пристроями за допомогою мережі 

інтернет, при цьому веб-розробки оновлюються та створюються нові можливості 

для використання глобальної мережі. 

Веб-технології – це додатки за допомогою яких пристрої співпрацюють між 

собою, використовуючи мову розмітки та мультимедійних пакетів. За останій час 

веб-технології достягнули значного прогресу  [1]. 

Останнім часом використання електронних магазинів стає все більш 

використовуваним способом купівлі товарів. Електронна комерція відкриває нові 

можливості використовуючи індивідуальний маркетинг, можливість залучити 

споживача враховуючи індивідуальний підхід. Все більше і більше компаній 

виходять в Інтернет, продавати свої товари або послуги по всьому світу. Інтернет-

покупки - це процес, при якому споживачі безпосередньо купують товари в 

режимі реального часу, без посередницьких послуг через Інтернет. Інтернет-

компанії електронної комерції прагнуть більше залучити до своїх віртуальних 

магазинів клієнтів.  

Електронна комерція допомогла підприємствам встановити ширшу 

присутність на ринку, забезпечивши дешеві та ефективні мережі розподілу своєї 

продукції чи послуг [2]. Так, все більше компаній використовують Інтернет-

магазини, які дають змогу покупцеві придбати різні товари , з будь-якої частини 

світу. 

Варто зазначити переваги, які надає споживачам електронна комерції: 
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 Зручність. Продаж онлайн може здійснюватись цілодобово – 7 днів на 

тиждень. 

 Збільшений вибір. Багато магазинів пропонують в Інтернеті більший 

асортимент товарів. Також багато магазинів, які існують виключно в 

Інтернеті, можуть пропонувати споживачам ексклюзивні товари, недоступні 

в інших місцях. 

 Швидкість доступу. Сайти електронної комерції працюють швидко, 

сторінки товарів та сторінки кошиків для покупок завантажуються за кілька 

секунд або менше. Транзакція електронної комерції може тривати кілька 

кліків і тривати менше п’яти хвилин. 

 З кожним роком збільшується конкуренція між компаніями за ринок збуту, 

що призводить до розвитку маркетингу. Продавці докладають більше знань та дій 

спрямованих на збільшення попиту на елементи продажу. Одним з напрямків 

такої роботи – це покращення роботи з клієнтами, використовуючи реклами 

товару, акційні пропозиції, бонусні програми. 

Кожна торгова мережа, у певний період часу, проводить акції роблячи 

знижки на певний перелік товару. Для інформованості клієнтів , розробляється 

ряд різноманітних маркетингових пропозицій, зокрема: розробка акційних 

листівок, буклетів, на яких відображається товар зі знижками. 

Таким чином , кожна торгова мережа розміщує таку інформацію на власних 

ресурсах, в результаті чого відсутня можливість для звичайного користувача 

централізовано переглянути усі акції, що проводяться у регіоні в усіх подібних 

мережах. 
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1.2 Аналітичний огляд існуючих рішень 

 

 

В даному розділі зроблено порівняння існуючих інтернет-магазинів, 

досліджено їхні недоліки та переваги. На підставі даного аналізу було складено 

перелік вимог до програмної системи заданої предметної області. 

Предметна область: інтернет-магазин цифрової техніки.  

Назва: «Rozetka» 

Функціональні можливості:  

Даний ресурс є інтернет магазином , який здійснює продаж різноманітного 

товару. Для зручного використання сайту розроблено такий ряд функціональних 

можливостей :  

 розподіл товарів по групах; 

 функція порівняння характеристик декількох товарів; 

 можливість відкласти товар; 

 оформити замовлення; 

 наявний персональний кабінет; 

 можливість перегляду історії своїх замовлень; 

 прочитати відгуки про кожен товар 

 вибір оплати за доставку; 

Переваги: 

Даний інтернет ресурс містить великий асортимент товарів , розділених по 

окремих категоріях. Також даний інтернет-магазин містить розділ з акційними 

товарами. Даний сайт адаптований для використання на мобільних пристроях. 

Завдяки наявності великої кількості функціональних можливостей та 

продуманому інтерфейсу даний інтернет ресурс займає виграшну позицію серед 

конкурентів [4].  

Недоліки: 
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До недоліків даного сайту можна віднести відсутність можливості змінити 

мову користувацького інтерфейсу є тільки (українська, російська). 

Вигляд головної сторінки інтернет-магазину зображено на рис. 1. 

 

Рис. 1. Вигляд головного вікна інтернет-магазину “Rozetka” 

Назва: «Prom» 

Даний інтернет-магазин містить наступні функціональні можливості: 

 фільтр товарів; 

 пошук; 

 додавання товарів в корзину; 

 порівняльна характеристика товарів; 

 “стіл замовлень”; 

 персональний кабінет зпоживача; 

 можливість порівняти ціни між продавцями; 

 оцінка продавця; 

 вибір оплати за доставку; 

 оформити замовлення; 

Переваги : 

Наявність на сайті форми онлайн зв’язку з консультантом. Вибір доставки 

та вибір оплати за товар. Зручний пошук, також основною перевагою даної 

торгової площадки є те, що присутня велика кількість продавців[5]. 
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Недоліки: 

 дизайн даного сайту перенасичений великою кількістю тексту, 

зображень, слайдерів, анімації що в свою чергу робить його не зручним в 

використанні.  

 функція порівняння характеристик товарів є не зручною через метод 

виводу характеристик (суцільний текст в одну колонку). 

 відсутня можливість змінити мову користувацького інтерфейсу. 

 

Вигляд головної сторінки інтернет-магазину зображено на рис. 1.1. 

 

Рис. 1.1.  Вигляд головного вікна інтернет-магазину “Prom” 

Висновки  

У цьому розділі було розглянуто поняття електронної комерції. Створення 

інтернет-магазину цифрової техніки є достатньо актуальним, оскільки дозволяє 

покупцю отримати великий асортимент товару. Також було проаналізовано 

декілька сервісів для покупки товарів, зокрема Rozetka та Prom.  
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1.3 Визначення вимог до програмного забезпечення та розробка технічного 

завдання 

 

 

Постановка задачі 

Назва програмного продукту: Інтернет-магазин цифрової техніки. 

Завданням дипломної роботи є реалізація інтернет-магазину цифрової 

техніки, який повинен містити модуль для завантаження даних із прайсів 

постачальників, забезпечити роботу модуля, який буде автоматично порівнювати 

ціни та буде оновлювати їх на сайті. Це значно спростить роботу працівників. 

Також потрібно забезпечити додавання нового товару на сайті та автоматичне 

редагування ціни. 

Область застосування програмного продукту: інтернет-торгівля на ринку. 

Вхідні дані: інформація із прайс-листів постачальників. 

Вихідні дані:  інтернет-магазин  цифрової техніки. 

Основні функції веб додатку: 

 інформативна: містить інформацію про магазин та товари ; 

 практична: досволяє швидко та зручно замовити товар покупцем.  

 Вимоги до веб додатку:  

 здадність працювати з великою кількістю інформації; 

 можливість швидко отримати інформацію про діяльність магазину та нові 

товарии, без реєстрації користувача на платформі магазину ; 

 розроблений простий та зрозумілий інтерфейс. Сторінки містять лише 

необхідну інформацю і витримані в одному стилі; 

 оформлення замовлення. Користувач повинен мати можливість оформити 

замовлення з будь-якої сторіники веб-додатку, при цьому обовязково має 

бути зареєстрованим. 

Інформаційне наповнення сайту: 

 про компанію: інформація про приватного підприємця даної мережі; 
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 контакти: телефони, адреси, електронні почта, графік роботи; 

 пропонований товар: перелік наявних товарів, ціни на них, а також 

розгорнутий опис. 

Специфікація вимог до програмного продукту 

Основною метою даного інтернет-магазину є забезпечити можливість 

продажу фото- та відеотехніки через мережу інтернет. 

Зразки користувацьких інтерфейсів програмних продуктів (для вказівок, 

щодо розробки користувацького графічного інтерфейсу), інформацію про які 

можна переглянути за такими посиланнями: 

 https://www.cyfrovychok.ua/ 

 https://www.bhphotovideo.com/ 

 https://www.adorama.com/ 

Електронна комерція відкриває великі  можливості для бізнесу.  Споживачі 

швидко, не виходячи з дому, можуть обрати необхідний товар. Особливо 

актуальними інтернет-магазини стали під час пандемії COVID-19. Продаж товарів 

в даних мережах різко зріс. Отже , можна зробити висновок що даний ресур з 

продажу фото- та відеотехніки буде успішним у своїй сфері. 

Характеристики продукту 

До основних характеристик належать наступні вимоги: 

 розподіл товарів по групам; 

 адаптивний пошук; 

 фільтр товарів; 

 порівнняльна характеристика товарів поданих у вигляді таблиці; 

 інтерфейс з можливостю заміни мови; 

 конвекція валют; 

 стіл замовлення ; 

 персональний кабінет; 

 можливість зареєструватись через соціальні мережі; 

 можливість отримати інформацію про товар та відгуки споживачів; 

https://www.cyfrovychok.ua/
https://www.bhphotovideo.com/
https://www.adorama.com/
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 можливість обрати спосіб оплати. 

Класи користувачів та їхні характеристики 

Таблиця 1.1 – Класи користувачів 

Тип користувача Права доступу 

Адміністратор 

Має доступ до системи , після 

авторизації.  

Забезпечує безперебійну роботу 

магазину, заповює базу з товарами, 

публікує інформацію про акційні 

товари, та новини. 

Покупець 

Реєструється в системі, заповнює 

реєстраційну форму.  

Покупець має змогу переглянути 

наявні товари, пошук по заданим 

критеріям, виконувати порівняння 

товарів. Після авторизації покупець 

зможе оформити замовлення та 

залишати відгук про товар. 

 

Середовище функціонування особистого інтернет-магазину 

Апаратна платформа:  комп’ютер або інший електронний  пристрій 

(телефон, планшет) з встановленою операційною системою сімейства  Linux, 

Windows, MacOS, IOS, Android. 

Програмні компоненти: веб-браузер Google Chrome версії вище 50, Opera 

версії вище 35, FireFox версії вище 40, Internet explorer версії вище 10, Edge. 

Пристрій на якому встановлений веб-браузер та є доступ до мережі 

інтернет. 

Для функціонування сайту: 

 Веб-сервер Apache, IIS або будь-який інший; 
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 PHP, MySQL. 

Даний сайт може некоректно відображатись у версіях браузерів нижче ніж 

вказаних в пункті «Середовище функціонування» 

Характеристики програмного продукту 

Характеристика Адміністративної панелі 

Опис: Панель адміністратора відповідає за керування інтернет-магазину. 

Пріоритет: високий 

Послідовності дія/відгук 

 редагування  каталогу (адміністратор) => збереження інформації в базі 

каталогу(система); 

 редагування списку новин (адміністратор) => збереження інформації  в 

базі новин (система); 

 адміністрування доступу користувачів (адміністратор) =>збереження 

внесеної інформації в базі (система); 

 запит на перегляд замовлень (продавець) => повернення списку 

замовлень(система); 

 запит на зміну статусу замовлення (продавець) => обробка запиту, зміна 

статусу замовлення (система); 

 запит на перегляд нових повідомлень (онлайн-консультант) => 

повернення не прочитаних повідомлень (система); 

 запит на відправлення повідомлення певному покупцю (онлайн-

консультант) => відправлення повідомлення (система). 

Функціональні вимоги 

 REQ-1.: зміна каталогу товарів;  

 REQ-2.: добавлення нового товару на сайт; 

 REQ-3.: обробка замовлень покупців; 

Характеристика Користувацької панелі 

Опис: Панель користувача показує каталог товарів на сайті . 
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Пріоритет: високий 

Послідовності дія/відгук  

 задання  критерію сортування (клієнт) -> сортування каталогу товарів  

згідно з цим критерієм (система); 

 задання  параметру пошуку (клієнт) -> пошук товарів у каталозі , що 

належить цьому критерію (система); 

 замовлення товару (клієнт) -> надання вкладки для заповнення даних для 

відпраки товару (система); 

Функціональні вимоги 

REQ-1.: пошук товару за критеріями даними користувачем;  

REQ-2.: додавання обраних товарів покупцем у кошик;  

REQ-3.: оформлення замовлень; 

Вимоги зовнішніх інтерфейсів 

Апаратні інтерфейси: ПК на якому встановлений веб-браузер-програмне 

забезпечення, за допомогою якого можна відкрити веб-сторінки. 

Програмні інтерфейси 

Розроблений продукт буде з'єднуватися з сервером який мість  СУБД 

MySQL. Між клієнтом та сервером буде двобічна взаємодія завдяки Socket Server. 

Сервери бази даних та сайту будуть з'єднуватися.  

Комунікаційні інтерфейси  

Під час передачі інформації будуть використанні наступні протоколи: 

HTTPS (HyperText Transfer Protocol Secure ) та WSS (WebSocket Secure).  

Інші нефункційні вимоги 

Вимоги продуктивності 

Для зручності використання системи, завантаження сторінки повинне   бути 

мінімальне. 

Вимоги надійності 
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Для того, щоб система безперебійно функціонувала, необхідно забезпечити 

автоматичне перезавантеження системи, при некоректній роботі, під час  

виявленні критичних помилок. 

Вимоги  безпеки 

Для надійної пезпеки з'єднання повинно відбуватися через  протоколи  

HTTPS i WSS. Повинні бути наявні засоби захисту XSS(Cross-Site Scripting) та 

CSRF(Сross Site Request Forgery). База даних повинна бути захищенна таким 

чином, щоб підключення ззовні було неможливим. Всі паролі користувачів в базі 

зберігаються в зашифрованому вигляді.  

Атрибути якості програмного продукту 

 супроводжуваність – розробник повинен надавати системну технічну 

допомогу, а також вдосконалювати даний продукт; 

 стійкість – програмний продукт повинен  обробляти правильно різні види 

помилок;  

 зручність використання – інтерфейс програми повинен бути зручним і 

зрозумілим для користувачів; 

 коректність – програмний продукт має задовільняти всі вимоги замовника 

та вірно обробляти дані ;  

 повнота – програма повинна зберігати інформацію про всі замовлення і 

доставки; 

Вибір технологій для реалізації інтернет-магазину цифрової техніки. 

Для спрощення роботи та підвищення надійності проєкту було прийнято 

рішення використовувати мову програмування PHP. Редактором коду було 

обрано середовище розробки JetBrains PHPStorm, завдяки якому можна швидко 

знаходити та виправляти помилки ще до запуску програми. .  

Для розробки інтерфейсу було використано мови програмування HTML та 

CSS.[12] Для динамічного відображення контенту було використано мову 

JavaScript.  
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HTML – мова розмітки, яка надає можливість створювати веб-сторінки. Для 

того,  щоб прискорити завантаження сторінки потрібно зробити оптимізацію 

коду, використавши при цьому інструменти, які дозволяють вирішити цю задачу. 

Використано Gulp – інструмент збірки веб-додатків, що дозволяє об'єднання і 

мінімізація CSS- і JS-файлів. 

OpenServer – це портативна програмна платформа, що містить Apache, 

MySQL, інтерпретатор скриптів PHP, phpMyAdmin та інші доповнення, 

призначена для web-розробки та тестування під Windows. Надає можливість 

використовувати будь-яку версію Apache, MySQL та PHP. 

Даний продукт містить багато інструментів, зручний та продуманий 

інтерфейс, володіє потужними можливостями з адміністрування та налаштування 

компонентів. Дана платформа має великі можливості в розробці, налагодженні і 

тестуванні веб-додатків, а також для надання веб-сервісів в локальних мережах. 

Отже У даному розділ описано задачі, котрі можуть бути вирішені за 

допомогою створення та впровадження системи та складено специфікацію вимог, 

проаналізовано та обрано технологію за допомогою якої буде розроблятись даний 

інтернет-магазин. 
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2 АРХІТЕКТУРА ТА ПРОЕКТУВАННЯ ПРОГРАМНОГО 

ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ДЛЯ ІНТЕРНЕТ МАГАЗИНУ ЦИФРОВОЇ ТЕХНІКИ. 

2.1 Архітектура та проектування програмного продукту. 

 

 

Під час конструювання програмного забезпечення слід визначити методи та 

способи розв'язання поставленого завдання .Так як додаток буде працювати з 

мережею інтернет , то доцільно вибрати один з способів мережевих робіт. Для 

цього було розглянуто два варіанта: 

 Архітектура файл-сервер. 

 Архітектура клієнт-сервер. 

Опрацювавши певну літературу, і порівнявши способи,  було обрано клієнт-

сервену технологію, адже додатки файл-сервер використовують мережевий 

ресурс для  зберігання даних, а архітектура систем БД (клієнт-серверна) з 

мережним доступом передбачає виділення однієї з машин мережі в якості 

центральної. На цій машині зберігається спільна база даних, а всі інші машини 

мережі, виконують функції робочих станцій. Саме за допомогою них 

підтримується доступ  користувацької системи до централізованої бази даних. 

На робочих станціях проводиться оброблення файлів бази даних 

призначених для запитів користувача. 

Під час великого навантаження на інформаційну систему, продуктивність її 

падає, тому під час розробки програмного забезпечення слід подбати про 

створення на робочих станція локальних  БД.Виходячи з цього, центральна 

машина (сервер бази даних), крім зберігання централізованої бази даних, повина 

забезпечувати викнання основго обсягу обробки інформації. Запит, що видається 

клієнтом ( робочою станцією) спонукає пошук і отримання даних  з 

сервера.Отримані дані передаються по мережі від сервера до клієнта. Специфікою 

архітектури клієнт-сервер є використання мови запитів SQL.  

Взаємозв'язок частин клієнт-серверної архітектури відображено на рис. 2.1. 
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Рисунок 2.1 – Модель клієнт-серверної архітектури 

Розроблено діаграму випадків використання (рис. 2.2), яка демонструє 

функціональні можливості інтернет магазину. Випадки використання є 

засобом специфікації системи з точки зору отримання результатів.  

Розроблена діаграма представлена двома акторами – покупець та 

адміністратор, яка відображає їхні можливості по відношені до цієї системи. 

 

Рисунок 2.2 – Діаграма випадків використання 
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Операючись на особливості обраної архітектури програмного забезпечення, 

було розроблено діаграму розгортання (рис. 3.3.), яка демонструє, що для роботи 

веб-додатку, потрібний Веб-сервер, на якому знаходиться заповненна база даних. 

Під'єднання персонального комп'ютера до сервера буде здійснюватись через 

мережу інтернет. 

Для функціонування системи, персональний комп'ютер, на якому буде 

встановлено розроблювальний веб-додаток,  повинен мати задовільну 

конфігурацію та використовувати такі пристрої як: клавіатура, мережевий 

адаптер, мишка, монітор. Даний проект можна використовувати у різних 

операційних системах, тому не важливо, які характеристики має гаджет, який 

використовується користувачем. Вихідні коди проекту необхідно буде 

попередньо  розмістити на веб-хостингу,  ресурси якого і буде використано для 

функціонування сайту. 

 

Рисунок 2.3 – Діаграма розгортання 
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2.2 Проектування бази даних 

 

 

Складовими даних , що найчастіше використовується у даному додатку - це 

таблиці бази даних в яких міститься інформація про певні об'єкти предметної 

області. Збережені в базі даних таблиці доступні програмі через її компоненти. 

Під час проектування бази даних необхідно визначити її структуру, склад 

таблиць, їх складові та логічні зв'язки. Таблиці характеризуються кількістю 

стовпців, типом та розміром кожного з них; їхньою послідовністю, а також 

ключем таблиці. 

Розпочинається проектування бази даних з вивчення придметної області. 

Визначається основна частина даних, після чого розпочинається розробка 

структури бази. Після чого визначається генеральний перелік полів. 

По базових таблицях розподіляють поля генерального списку. Насамперед 

розподіл здійснюють за фкнкціональною ознакою, суть якого полягає у введенні 

даних в одну таблицю в рамках одного підрозділу.З метою вилучення повторів 

даних у таблицях бази, здійснюють нормалізацію даних 

 ( структурувати усю вхідну інформацію, розкласти початкове відношення 

на кілька простих відношень меншого розміру). 

Наступним кроком є визначення звязків між таблицями. Для цього їх 

організовують на основі спільного поля . В одній із таблиць зв'язок має бути 

ключевим. 

Після проведення нормалізації даних отримали БД для зберігання та 

оперування даними. 

Далі ми під’єднаємо базу даних, Mysql, в якій ми, присвоюємо їм значення і 

поля за які вони повинні відповідати. База bd_dp має вигляд що зображено на 

рисунку 2.4. 
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Рисунок 2.4 – Створення бази даних 

 

Для початку роботи необхідно налаштувати з’єднання з БД у файлі app / 

config /database.php. Але у нових версіях платформи основні змінювані 

налаштування, що необхідні будуть для реалізації проектувинесені у спеціальний 

файл «.env», в якому потрібно змінити наступні значення: 

DB_CONNECTION=mysql 

DB_HOST=127.0.0.1 

DB_PORT=3306 

DB_DATABASE=moja_reklamka_db 

DB_USERNAME=root 

DB_PASSWORD=  

 

Підключившись до бази даних, необхідно налаштувати міграції для 

створення вмісту БД. 

Міграції - це структура, що дозволяє накопичувати в собі зміни бази даних. 

Чим зручні міграції: 

Міграції можна застосовувати і повертати до попереднього стану. 

За допомогою міграці їможна дуже швидко базу даних розробки привести в 

робочий стан на будь-якому комп'ютері. Цей спосіб є зручним як при командній 

розробці , так і для оновлення сайту на сервері. 
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Механізми міграції беруть на себе зберігання  безліч sql файлів для 

відстеження змін 

Операції, які  реалізовують міграції: 

up – розгортання  змін поточної міграції. 

down – відкочуваня змін міграції. 

Отже міграції забезпечують контроль версії для бази даних.  

Щоб створити нову міграцію необхідно виконати в командному рядку 

аrtisan-команду make:migration: 

php artisan make:migration sales 

В результаті створиться файл у папці database/migrations, де в  контенті 

якого потрібно прописати поля таблиці бази даних відповідно від спроектованої 

схеми БД.  

Далі наведемо  приклад міграції, за яким  розробляємо схеми для кожної 

таблиці БД: 

 

class Sales extends Migration 

{     

    public function up()  

    { 

        Schema::create('sales', function (Blueprint $table) { 

            $table->increments('id'); 

            $table->string('name'); 

            $table->string('email', 30); 

            $table->string('site_url', 30); 

            $table->string('logo'); 

            $table->timestamps(); 

            $table->unique('email'); 

        }); 

    } 

    public function down() 

    { 



 

Змн. Арк. № докум. Підпис Дата 

Арк. 

25 
ДПІПЗ. 220118.01.16.ПЗ 

        Schema::drop('sales'); 

    } 

 

 

2.3 Проектування інтерфейсу користувача інтернет-магазину 

 

 

Для взаємодії користувача з системою розроблено прототип інтерфейсу 

користувача, який дозволяє працювати з різними пристроями. Він повинен бути 

зручним у використанні та адаптивним. 

Робота з системою починається з головної сторінки, де покупець може 

переглянути наявний список товару і ознайомитись з ним. 

 

 

Рисунок 2.5 – Прототип головної сторінки 

 

Ознайомившись з характеристиками товару покупцю потрібно 

авторизуватися в системі, додати його в корзину та розпочати оформлення товару. 
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Рисунок 2.6 – Оформлення обраного товару 

 

Отже в даному розділі спроектовано структурну схему системи, вибрано 

засоби для розв'язання поставленої задачі. Під час проектування інтернет-системи 

побудовано наступні діаграми: випадків використання, розгортання, відображено 

схему бази даних та створено інструкцію з використання програмного продукту, 

яка наведена у додатку Б. 
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3 ПРОГРАМА РЕАЛІЗАЦІЯ ТА ТЕСТУВАННЯ ІНТЕРНЕТ 

МАГАЗИНУ ЦИФРОВОЇ ТЕХНІКИ 

3.1 Реалізація серверної частини 

 

 

Додаток створюється у середовищі розробки програмного забезпечення  

PhpShtorm, який найчастіше використовується серед розробників веб-додатків з 

використанням мови програмування php. Для розробки було прийняте рішення 

взяти двигун OpenCart. 

OpenCart — системо з відкритим кодом, та можливістю керувати змістом, 

призначена для розроблення  інтернет-магазинів. Використовується за ліцензією 

GNU General Public License. 

Перевагами даної системи OpenCart над системами Magento, Virtuemart і 

osCommerce є сучасна MVC-архітектура, збільшина швидкість роботи, vQmod, 

адміністративна панель  з управління  та менше споживання серверних ресурсів. 

Насамперед потрібно розгорнути  платформу на локальному сервері, далі 

перезавантажуємо його для відображення розробленого проекту.Через меню веб-

сервера, переходимо на сайт і отримуємо вигляд проекту. Локальний сервер 

використовуємо Open Server. 

Зовнішній вигляд головної сторінки магазину зображено на рисунку 3.1 

Оскільки у розроблюваному інтернет-магазині має бути велика кількість 

користувачів, отже має бути адміністратор який буде мати можливість редагувати 

дані програмної системи. Тому необхідно розробити  адміністративну панель.  

Використовуючи дану платформу, буде можливість використати існуюче 

програмне забезпечення, яке буде скориговане під дану предметну область. Для 

цього підключаємо пакунок адміністративної панелі за допомогою сomposer. Для 

цього відкриємо файл сomposer.json та в розділі "require" додамо, ще одну 

залежність - "sleeping-owl/admin": "dev-fixSentinelfix52". Далі в терміналі 
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виконуємо команду composer update, в результаті чого обновляємо залежності і 

тим самим підгружаємо нові.  

 

 

Рисунок 3.1 – Початкова сторінка інтернет-магазину 

 

Далі в платформі оголошуємо про доступ до завантажених програмних 

рішень, прописавши в файлі додатку app.php наступні рядки у розділі 'aliases': 

 'Admin'         => SleepingOwl\Admin\Admin::class, 

 'AdminAuth'     => SleepingOwl\AdminAuth\Facades\AdminAuth::class, 

Після підключення можливостей, потрібно створити новий файл 

конфігурації(admin.php) адміністративної панелі в папці config із наступним 

вмістом: 

<?php 

return [ 

 'title'                   => 'Адмінка', 

 'prefix'                  => 'admin', 

 'middleware' => ['isadmin'], 

 'bootstrapDirectory'      => app_path('Admin'), 

 'imagesUploadDirectory' => 'images/uploads', 

 'auth'                    => [ 

  'model' => \App\User::class,   

 ],  
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 'template'                => 'SleepingOwl\Admin\Templates\TemplateDefault', 

 'datetimeFormat'          => 'd.m.Y H:i', 

 'dateFormat'              => 'd.m.Y', 

 'timeFormat'              => 'H:i', 

 'ckeditor' => [], 

]; 

 

Для того, щоб  налаштовувати адміністративну частину під необхідні дані 

програмного забезпечення, необхідно  створити моделі для кожної таблиці, щоб 

забезпечити пезперебійну роботу із базою даних, використовуючи команди 

терміналу. 

php artisan make:model NameModel 

 

Модель - це  знання:  методи і складові роботи  реагує на запити, змінюючи 

свій стан. Не містить інформації про те , як ці знання можна відобразити. 

Забезпечити зв'язки в моделях, відповідно до таблиць БД, можна, створивши 

функції з такоюж назвою як називається  таблиця і прописати, який саме звязок. 

рublic function shops() 

{ 

Return $this->hasMany(‘App\Shop’); 

} 

рublic function reklams() 

{ 

Return $this->belongsTo(‘App\Reklam’); 

} 
 

Далі налаштовуємо адміністративну панель, використовуючи данні 

програмного забезпечення. Для цього вносимо зміни в налаштуваня меню панелі, 

змінивши код файлу app/Admin/menu.php наступним змістом: 

Admin::menu()->label('Мережі')->icon('fa-building')->items(function () 

{ 

    Admin::menu(App\Sale::class)->label('Торові мережі')->icon('fa-hand-o-down'); 

    Admin::menu(App\Shop::class)->label('Магазини')->icon('fa-compass'); 

}); 

Admin::menu()->label('Акції/Рекламки')->icon('fa-calendar')->items(function () 

{  

    Admin::menu(App\Reklam::class)->label('Рекламка')->icon('fa-asterisk'); 

    Admin::menu(App\Magazine::class)->label('Сторінка')->icon('fa-file-image-o'); 

}); 
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Admin::menu()->label('Товар')->icon('fa-tags')->items(function () 

{ 

   Admin::menu(App\Category::class)->label('Категорія товару')->icon('fa-bars'); 

    Admin::menu(App\Product::class)->label('Товар')->icon('fa-tag'); 

}); 

Налаштувавши меню , створюємо файли в папці app/Admin/ . Для цього 

використовуємо відповідні моделі в адміністративній панелі, де вказуємо, які 

елементи використовуємо для редагування даних таблиць, та які дані показувати 

користувачу для вибору запису. Подібний приклад продемонтстровано : 

 

Admin::model('App\Category')->title('Категорія')->display(function () 

{ 

 $display = AdminDisplay::datatables(); 

  $display->with(); 

  $display->filters([ ]); 

  $display->columns([ 

  Column::string('name')->label('Назва'), 

  Column::image('image'), 

  Column::string('position')->label('Позиція'), 

 ]); return $display; 

})->createAndEdit(function (){ 

 $form = AdminForm::form(); 

 $form->items([ 

  FormItem::text('name', 'Назва')->required(), 

  FormItem::image('image', 'Картинка'), 

  FormItem::text('position', 'Позиція')->required(), 

 ]); return $form; }); 

 

Далі потрібно розробити дизайн сторінок та налаштувати  переходи між 

ними. Для цього використовуємо платформу  laravel, розроблену на основі 

додатків MVC . Слід також використати маршрутизацію (routes). Це 

механізм,який  на запит користувача перенаправляє роботу у його відповідну 

функцію де здійснюється обробка даних з бази даних та передача їх в відповідний 

вигляд. Для відображення  

Наступним кроком потрібно зробити вигляди сторінок та налаштувати 

переходи між ними. Використовуючи платформу laravel, побудовану на основі 
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патернів MVC та фасад, слід використовувати маршрутизацію (routes), тобто 

механізм, що за допомогою запиту користувача, а саме шаблону введеної в 

адресному рядку, визначає контролер який повинен обробити відповідний запит, 

перенаправляє роботу у його відповідну функцію, де власне здійснюється 

необхідна вибірка даних із БД та передача їх у необхідний вигляд, для 

відображення та взаємодії з користувачем. Схема взаємодії компонентів патерна 

представлена на рисунку 3.2. 

 

 

Рисунок 3.2 – Схема взаємозв’язку роботи шаблону MVC на платформі OpenCart 

 

Отже, так як маршрутизація повинна посилатися на методи контролера, 

відповідно зрозуміло, що контролер потрібно створити. Тому створюємо клас 

контролера, що наслідуватиметься від абстрактного класу, що міститься у самій 

платформі, відповідно підключивши необхідний, для роботи із ним, простір імен: 

namespace App\Http\Controllers; 

class SiteController extends Controller 

{ 

public function myreklamsPage() 

    {        return view('pages.myreklams');    } 

} 

Тепер реалізувавши метод для виклику вигляду 'pages.myreklams' його 

потрібно тепер й створити. Файли розмітки знаходяться у папці resource\view, і 
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розмітки які потрібно створити потрібно зберігати саме там. Також варто 

зазначити, що при створені зовнішнього вигляду сайту буде використовуватись 

вбудований в платформу opencart шаблонізатор, який дозволяє простіше 

створювати інтерфейси розбиваючи весь документ на окремі блоки, які дуже 

зручно використовувати, з можливістю вбудовувати частини розмітки в один 

блок. 

Тому в папці resource\view створюємо папки: header, footer, pages, wigets, 

erorrs, в яких створимо частини суцільного вигляду відповідно шапки сайту, його 

підвалу, контенту сторінки, вглядів елементів керування для форм та виведення 

повідомлень(помилок). 

Далі приведено приклад головної сторінки із розміткою блоків 

шаблонізатора, що завантажуватимуться відповідно до потрібного шаблону та 

запиту користувача: 

<!DOCTYPE html> 

    <head> 

        @include('header.head') 

    </head> 

    <body>         

            @include('header.header')         

            @include('errors.errmsg') 

            @yield('body') 

        @include('footer.footer') 

        @include('footer.foot_script') 

    </body> 

</html> 

Для того щоб отримати більше можливостей та швидше розробити зовнішній 

вигляд сайту використаємо платформу bootstrap, для підключення якої потрібно з 

копіювати із папки шаблону css i js у папку проекту public, після чого здійснюємо 

підключення стилів за допомогою посилання у файлах розмітки документу, яке 

має наступний вигляд: 

<link href="{{ asset('/css/bootstrap.min.css') }}" rel="stylesheet"> 
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Тепер створимо контент сторінок, що є прототипом виглядів із 

використанням шаблонізатора, в яких підключається основний шаблон та 

використовується можливості bootstrap: 

@extends('layouts.master') 

@section('body') 

    <section class="sale"> 

      … 

    </section> 

@stop 
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4 ТЕСТУВАННЯ ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ 

 

 

Тест-кейс (тестовий випадок, test case) — це набір умов і/або змінних, за 

допомогою яких тестувальник визначатиме наскільки повно тестований додаток 

задовільняє вимоги, що пред'являються до нього.  

Оскільки сучасне програмне забезпечення є складним, із великою кількістю 

функціональності, то і кількість розроблюваних тестових випадків є великою 

(сягає кількох сотень і більше). Тому для зберігання та відслідковування станів 

тест-кейсів використовуються системи їх обліку, такі як TestLink, TestTrack, 

Mercury QC і т.п. 

У випадку не проходження тест-кейсу (стан: Failed) та переконання  в тому, 

що це дійсно програмна помилка, необхідно оформити звіт про помилку. 

Важливою є своєчасність відміток (встановлення стану) про 

проходження/збої тест-кейсів. Для отримання об'єктивної інформації, необхідно, 

щоб  у кожен момент часу дані про виконання тест-кейсів були актуальними. Для 

цього необхідно, щоб зразу ж після прогону тест-кейсу тестувальник проставляв 

відповідну відмітку. Це дає змогу у будь-який момент часу відстежувати поточну 

ситуацію по процесу виконання тест-кейсів, зокрема: 

 відсоток виконання від загальної запланованої кількості;  

 кількість успішно пройдених тест-кейсів;  

 кількість провалених тест-кейсів;  

 інші похідні від них метрики. 

Тестування програмного забезпечення - перевірка відповідності між 

реальним і очікуваним поведінкою програми, що здійснюється на кінцевому 

наборі тестів, обраному певним чином.  

Цілі тестування: 
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 Підвищити ймовірність того, що додаток, призначений для тестування, 

буде працювати правильно при будь-яких обставинах та переданих йому 

даних. 

 Підвищити ймовірність того, що додаток, призначене для тестування, 

буде відповідати всім описаним вимогам. 

 Надання актуальної інформації про стан продукту на даний момент. 

Існує велика кількість різноманітного тестування: модульне, функціональне, 

на безпеку, на продуктивність, GUI тестування та інші.   

При тестуванні програмного забезпечення виникають наступні види 

невідповідності потрібного результату: 

Error – помилка користувача, тобто він намагається використовувати 

програму іншим способом. 

Bug – помилка програміста, тобто коли в програмі, що щось іде не так як 

планувалося і програма виходить з-під контролю. Наприклад, якщо не 

контролюється введення користувачем, в результаті невірні дані викликають крах 

в роботі програми. Або всередині програма побудована так, що спочатку не 

відповідає тому, що від неї очікується. 

Failure – збій в роботі компонента, всієї програми або системи. Тобто, 

існують такі дефекти, які призводять до збоїв і які не призводять. UI-дефекти 

наприклад. 

Таблиця 4.1 – Тестування роботи елементу приховування паролю(числа). 

Summary: Тестування правильної роботи елементу тестування паролю 

Steps: Expected Results: 

1. Ввести пароли “12345”; 

2. Натиснути на checkbox “Скрити 

пароль”(відмітити його); 

3. Натиснути на checkbox “Скрити 

пароль”(зняти відмітку). 

1. Відобразиться пароль “12345”; 

2. Пароль зашифрується і буде 

мати вигляд “*****”; 

3. Пароль розшифрується і буде 

мати вигляд “12345”. 
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Тестовий випадок може мати наступні резолюції чи стани: 

 No run (не запускався); 

 Passed (не пройшов); 

 Failed (не пройшов - помилка); 

 N/A (недоступний). 

 

Таблиця 4.2 – Тестування роботи елементу ховання паролю(текстовий). 

Summary: Тестування правильної роботи елементу тестування паролю 

Steps: Expected Results: 

1. Ввести пароли “Alfa12”; 

2. Натиснути на checkbox “Скрити 

пароль”(відмітити його); 

3. Натиснути на checkbox “Скрити 

пароль”(зняти відмітку). 

1. Відобразиться пароль “ Alfa12”; 

2. Пароль зашифрується і буде 

мати вигляд “******”; 

3. Пароль розшифрується і буде 

мати вигляд “ Alfa12”. 

 

Тестовий випадок може мати наступні резолюції чи стани: 

 No run (не запускався); 

 Passed (не пройшов); 

 Failed (не пройшов - помилка); 

 N/A (недоступний). 

Таблиця 4.3 – Тестування роботи елементу ховання паролю(символьний). 

Summary: Тестування правильної роботи елементу тестування паролю 

Steps: Expected Results: 

4. Ввести пароли “+?_*’:\”; 

5. Натиснути на checkbox “Скрити 

пароль”(відмітити його); 

6. Натиснути на checkbox “Скрити 

пароль”(зняти відмітку). 

4. Відобразиться пароль “+?_*’:\”; 

5. Пароль зашифрується і буде мати 

вигляд “*******”; 

6. Пароль розшифрується і буде 

мати вигляд “+?_*’:\”. 
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Тестовий випадок може мати наступні резолюції чи стани: 

 No run (не запускався); 

 Passed (не пройшов); 

 Failed (не пройшов - помилка); 

 N/A (недоступний). 

Таблиця 4.4 – Тестування авторизації(Кирилицею) 

Summary: Тестування коректної роботи системи авторизації 

використовуючи кирилицю 

Steps: Expected Results: 

1. Ввести ім’я користувача «Адмін»; 

2. Ввести пароль «Адмін»; 

3. Натиснути кнопку «Увійти». 

1. Відображене введене ім’я 

«Адмін»; 

2. Відображений пароль «Адмін»; 

3. Відкриється головне вікно 

програми а вікно з авторизацією 

закриється. 

 

Тестовий випадок може мати наступні резолюції чи стани: 

 No run (не запускався); 

 Passed (не пройшов); 

 Failed (не пройшов - помилка). 

Таблиця 4.5 – Тестування авторизації(латиницею) 

Summary: Тестування коректної роботи системи авторизації 

використовуючи латиницю 

Steps: Expected Results: 

1. Ввести ім’я користувача 

«Admin»; 

2. Ввести пароль «Admin»; 

3. Натиснути кнопку «Увійти». 

1. Відображене введене ім’я 

«Admin»; 

2. Відображений пароль «Admin»; 

3. Відкриється головне вікно 

програми а вікно з авторизацією 

закриється. 
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Тестовий випадок може мати наступні резолюції чи стани: 

 No run (не запускався); 

 Passed (не пройшов); 

 Failed (не пройшов - помилка). 

Таблиця 4.6 – Тестування авторизації(символами) 

Summary: Тестування коректної роботи системи авторизації 

використовуючи символи 

Steps: Expected Results: 

1. Ввести ім’я користувача 

«??%№»; 

2. Ввести пароль «??%№»; 

3. Натиснути кнопку «Увійти». 

1. Відображене введене ім’я 

«??%№»; 

2. Відображений пароль «??%№»; 

3. Відкриється головне вікно 

програми а вікно з авторизацією 

закриється. 

 

Тестовий випадок може мати наступні резолюції чи стани: 

 No run (не запускався); 

 Passed (не пройшов); 

 Failed (не пройшов - помилка). 

Таблиця 4.7 – Тестування авторизації(коректність паролю) 

Summary: Тестування коректної роботи системи авторизації введення 

неправильного паролю 

Steps: Expected Results: 

1. Ввести ім’я користувача «Admin»; 

2. Ввести  неправильний пароль 

«Admin1»; 

3. Натиснути кнопку «Увійти». 

1. Відображене введене ім’я 

«Admin»; 

2. Відображений пароль «Admin1»; 

3. Програма видасть помилку 

«Невірний логін або пароль». 
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Тестовий випадок може мати наступні резолюції чи стани: 

 No run (не запускався); 

 Passed (не пройшов); 

 Failed (не пройшов - помилка). 

Таблиця 4.8 – Тестування авторизації(коректність логіну) 

Summary: Тестування коректної роботи системи авторизації введення 

неправильного логіну 

Steps: Expected Results: 

1. Ввести ім’я користувача 

«Admin1»; 

2. Ввести  неправильний пароль 

«Admin»; 

3. Натиснути кнопку «Увійти». 

1. Відображене введене ім’я 

«Admin1»; 

2. Відображений пароль «Admin»; 

3. Програма видасть помилку 

«Невірний логін або пароль». 

 

Тестовий випадок може мати наступні резолюції чи стани: 

 No run (не запускався); 

 Passed (не пройшов); 

 Failed (не пройшов - помилка). 

Таблиця 4.9 – Тестування авторизації(без даних) 

Summary: Тестування коректної роботи відкриття форми редагування 

користувачів вибравши декілька користувача 

Steps: Expected Results: 

1. На формі виділити імя 

користувачів “Петро” і “Василь” 

клікнувши по ним ЛКМ з 

затисненим CTRL.  

2. Натиснути кнопку 

“Редагувати/Додати” на формі 

користувачів. 

1. Виділяться корисутвачі “Петро” і 

“Василь”; 

2. Програма видасть помилку 

“Виберіть користувача”. 
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Тестовий випадок може мати наступні резолюції чи стани: 

 No run (не запускався); 

 Passed (не пройшов); 

 Failed (не пройшов - помилка). 

Таблиця 4.10 – Тестування системи редагування користувача(виділивши 

одного) 

Summary: Тестування коректної роботи відкриття форми редагування 

користувачів вибравши одного користувача 

Steps: Expected Results: 

1. На формі виділити імя 

користувача “Петро” клікнувши 

по ньому ЛКМ. 

2. Натиснути кнопку 

“Редагувати/Додати” на формі 

користувачів. 

1. Виділиться корисутвач “Петро”; 

2. Відкриття форми редагування 

користувача “Петро”. 

 

Тестовий випадок може мати наступні резолюції чи стани: 

 No run (не запускався); 

 Passed (не пройшов); 

 Failed (не пройшов - помилка). 

Таблиця 4.11 – Тестування системи редагування користувача(виділивши 

декілька) 

Summary: Тестування коректної роботи відкриття форми редагування 

користувачів вибравши декілька користувачів 

1 2 

Steps: Expected Results: 
3. На формі виділити імя користувачів 

“Петро” і “Василь” клікнувши по ним 

ЛКМ з затисненим CTRL.  

4. Натиснути кнопку “Редагувати/Додати” 

на формі користувачів. 

3. Виділяться корисутвачі “Петро” і 

“Василь”; 

4. Програма видасть помилку “Виберіть 

користувача”. 
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Тестовий випадок може мати наступні резолюції чи стани: 

 No run (не запускався); 

 Passed (не пройшов); 

 Failed (не пройшов - помилка). 

Таблиця 4.12 – Тестування системи додавання користувача 

Summary: Тестування коректної роботи відкриття форми додавання 

користувача 

Steps: Expected Results: 

1. На формі зняти всі виділення з 

імен користувачів; 

2. Натиснути кнопку 

“Редагувати/Додати” на формі 

користувачів. 

1. Всі корисувачі будуть не 

виділені; 

2. Відкриття форми додавання 

користувачів. 

 

Тестовий випадок може мати наступні резолюції чи стани: 

 No run (не запускався); 

 Passed (не пройшов); 

 Failed (не пройшов - помилка). 

Таблиця 4.13 – Тестування системи виходу з облікового запису 

Summary: Тестування коректної роботи виходу з облікового запису 

Steps: Expected Results: 

1. Натиснути кнопку “Вихід” на 

формі у меню. 

1. Головна форма закриється, 

відкриється форма авторизації. 

 

Тестовий випадок може мати наступні резолюції чи стани: 

 No run (не запускався); 

 Passed (не пройшов); 

 Failed (не пройшов - помилка). 
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Таблиця 4.14 – Тестування системи виходу з програми 

Summary: Тестування коректної виходу з програми 

Steps: Expected Results: 

1. Натиснути кнопку закриття 

головної форми; 

2. Натиснути кнопку “ОК” на 

попередженні про вихід. 

1. Програма відкриває вікон з 

підтвердженням виходу з 

програми; 

2. Програма закриється. 

 

Тестовий випадок може мати наступні резолюції чи стани: 

 No run (не запускався); 

 Passed (не пройшов); 

 Failed (не пройшов - помилка). 

Таблиця 4.15 – Тестування форми про програму 

Summary: Тестування коректної роботи форми про програму 

Steps: Expected Results: 

1. Натиснути кнопку “Про 

програму” на головній формі у 

меню. 

1. Відкриється форма “Про 

програму”. 

 

Тестовий випадок може мати наступні резолюції чи стани: 

− No run (не запускався); 

− Passed (не пройшов); 

− Failed (не пройшов - помилка). 

Отже у цьому розділі описано процес розробки програмного забезпечення, 

відображено загальну структуру програмного проекту, використанні бібліотеки та 

модулі. Для налаштування системи створено інструкцію для адміністратора та 

користувача, визначено вимоги до апаратного та програмного забезпечення, яке 

необхідне для коректної роботи програми. 
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5 ЕКОНОМІЧНА ОЦІНКА ДОЦІЛЬНОСТІ РОЗРОБЛЕННЯ 

ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ДЛЯ ІНТЕРНЕТ-МАГАЗИНУ 

ЦИФРОВОЇ ТЕХНІКИ 

5.1 Економічна характеристики проектного рішення 

 

 

Мета дипломного проектування: створення програмного забезпечення 

інтернет-магазину цифрової техніки, а також її реалізації у програмному 

комплексі, що дозволить реальним користувачам оцінити її ефективність та 

практичну необхідність.  

Особливістю даного програмного продукту є продаж товару онлайн, в 

даний час є дуже необхідним. 

Очікується що даний програмний продукт є досить прибутковим , так як 

торгівля в інтернеті зараз є актуальною. 

 

 

5.2 Інформаційне забезпечення та формування гіпотези щодо потреби 

розроблення проектного рішення (програмного продукту) 

 

 

Ідеєю дипломного проекту є максимально підвищити ефективність продажу 

товару в мережі інтернет. Цим самим система буде сприяти підвищенню 

прозорості та більшого контролю над власним бізнесом, створюючи статистику та 

інші дані, що дозволять робити це.  

Сьогодні, на ринку програмного забезпечення існує велика кількість 

аналогів, що надають користувачам схожий функціонал. Але більшість з них 

мають ряд недоліків, головним із яких є не зручний інтерфейс, на багатьох 

програмних продуктах даного типу немає можливості змінити мову, не зручна 

навігація та немає можливості відфільтрувати товари за певними критеріями.  
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5.3 Оцінювання та аналізування факторів зовнішнього та внутрішнього 

середовищ 

 

 

Фактори зовнішнього середовища оцінюються за шкалою від -5 до 5, де -5 

найбільш негативний результат, 5 найбільш позитивний результат, 0 – 

нейтральний. 

Фактори внутрішнього середовища оцінюються за шкалою від 0 до 5, при 

цьому 0 вказує на відсутність чи катастрофічний стан фактору внутрішнього 

середовища, оцінка 5 демонструє найбільш високий рівень розвитку даного 

фактору 

Сума вагомості усіх факторів становить одиницю. Зважений рівень впливу 

факторів розраховується як добуток впливу фактору та рівня вагомості. 

Результати експертних оцінок впливу факторів зовнішнього середовища на 

організацію наведено у табл. 5.1 та 5.2. 

Таблиця 5.1 – Фактори зовнішнього середовища 

Фактори 
Середня 

експертна 

оцінка, бали 

Середня 

вагомість 

факторів 

Зважений 

рівень 

впливу, бали 

1 2 3 4 

Фактори зовнішнього 

середовища 
 

Споживачі 5 0,4 0,51 

Постачальники 0 0,21 0,26 

Конкуренти 0 0,09 -0,62 

Державні органи влади 0 0 0,1 

Інфраструктура 4 0,5 0,6 

Законодавчі акти 0 0,4 0 

Профспілки, партії та інші 

громадські організації 
0 0,05 0 
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Кінець таблиці 5.1 

1 2 3 4 

Система економічних 

відносин в державі 
0 0,08 0,1 

Організації-сусіди 0 0,06 0 

Міжнародні події 0 0,03 0,34 

Міжнародне оточення 1 0,07 0,43 

Науково-технічний прогрес 4 0,01 0,1 

Політичні обставини 0 0,07 0 

Соціально-культурні 

обставини 
3 0,04 0,54 

Рівень техніки та технологій 2 0,08 0.43 

Особливості міжнародних 

економічних відносин 
0 0,06 0 

Стан економіки 3 0,01 0,33 

Загальна сума 20 2,24 3,12 

 

Таблиця 5.2 – Фактори внутрішнього середовища 

Фактори внутрішнього 

середовища 
     

Цілі 5 0,1 0,2 

Структура 2 0,2 0,3 

Завдання 4 0,05 0,1 

Технологія 3 0,1 0,2 

Працівники 4 0,1 1 

Ресурси 3 0,2 0,8 

Загальна сума 21 0,75 2,6 

Підбивши результати дослідження, можна зробити такі висновки, що потреба 

у продукті є і є всі умови для виходу на ринок. 
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5.4 Формування стратегічних альтернатив 

 

 

Стратегічні альтернативи – це набір різних варіантів стратегій, які дають 

змогу підприємству досягти цілей, в межах обраного напрямку й обмежень на 

використання ресурсів. 

Формування стратегічних альтернатив – це процес, який спрямований на 

досягнення цільових орієнтирів організації.  

Стратегічні альтернативи проектних рішень групуються за певними 

ознаками та визначеними критеріями (рисунку 5.1). Основними критеріями 

поділу стратегій, що входять у першу групу стратегічних альтернатив, є існуючі 

програмні продукти та нові програмні продукти.  

 

Рисунок 5.1 – Стратегічні альтернативи, перша група 

Стратегічні альтернативи першої групи містять наступні критерії поділу:  

 стратегія розроблення нового продукту  –  сутністю якої є створення 

цілком нової системи, що зможе вирішувати нововиявлені проблеми; 

 стратегія нового продукту з супутніми послугами  – полягає у розробці 

цілком нового продукту, використання якого супроводжується пропозицією 

додаткових послуг; 

   

Іс
н
ую

ч
е 

 
Н

о
ве

  

Стратегія розроблення 

нового продуту 

Стратегія нового 

продукту з супутніми 

послугами  

 

Стратегія розвитку 

існуючого продуту 

Стратегія розвитку  

існуючого продукту з 

супутніми послугами  

 

П
р
о
д

ук
т

  
(п

р
о
ек

т
н
е 

р
іш

ен
н
я
 )

 

Додаткові послуги 
Наявні  Відсутні  



 

Змн. Арк. № докум. Підпис Дата 

Арк. 

47 
ДПІПЗ. 220118.01.16.ПЗ 

 стратегія розвитку існуючого продукту – передбачає модифікацію вже 

існуючого програмного рішення шляхом переміни деяких його 

характеристик, додавання нового функціоналу тощо;   

 стратегія розвитку існуючого продукту з супутніми послугами  – означає 

оновлення існуючих рішень та його пропозицію на ринку з додатковими 

послугами. 

 

 

Рисунок 5.2 – Стратегічні альтернативи, друга група 

Глибше проникнення на ринок полягає в використанні існуючого продукту 

(проектного рішення) для збільшення частки на існуючому ринку. Якщо фірма 

володіє достатніми ресурсами та потужностями для виготовлення існуючого 

продукту, то ця стратегія є найменш ризикованою. Однак, активне зростання на 

існуючому ринку призведе до зростання конкуренції. Стратегія буде успішною за 

умови обмежень у ресурсах та потужностях конкурентів або стрімкому розвитку 

самого ринку. Слід зазначити, що кожен ринок за обсягом має свій ліміт і якщо 

підприємство прагнутиме розвиватись, то воно повинно використовувати інші 

запропоновані стратегії. 

Друга група критеріїв стратегічних альтернатив містить:  
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 стратегії розвитку продукту – її сутністю є покращення та вдосконалення 

вже існуючих і розробці нових товарів для існуючих ринків; 

 диверсифікації – означає створення нової продукції для нових сфер 

бізнесу; рівень ризику при цьому є найвищим; 

 стратегії глибокого проникнення продукту – передбачає пошук та 

знаходження нових шляхів на ринок  завдяки більш агресивному 

маркетингу;  

 стратегії розвитку ринку – полягає у виході на новий ринок (географічний 

ринок або новий сегмент ринку) з уже наявним товаром, що, відповідно, 

зможе забезпечити збільшення обсягів збуту продукту. 

Проаналізувавши першу групу стратегічних альтернатив, було вирішено 

використовувати для даної програмної системи стратегію розвитку існуючого 

продукту (проектного рішення), адже ми пропонуємо продукт, який був уже 

створений за аналогією до подібних програм, але зазнав певних змін.  

Якщо говорити про другу групу, то найдоцільнішою є стратегія розвитку 

продукту. Врахувавши помилки існуючих продуктів, можна подати покращену 

версію існуючих рішень проблеми користувача. 

 

 

5.5 Бюджетування 

 

 

Бюджетування є комплексно обґрунтованою системою розрахунку витрат, 

пов'язаних з виготовленням і реалізацією продукту, яка дає можливість провести 

аналіз витрат і розробити заходи щодо підвищення рентабельності виробництва. 

На даному етапі необхідно визначити собівартість продукту, розробляється і 

економічно обґрунтувати доцільність вибору однієї із стратегій. 

Для використання сайту потрібен домен, на якому він буде розміщений. 

Вартість оренди такого домену в середньому коштує 3000 грн / рік. 
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Також для використання знадобиться ноутбук, який в майбутньому буде 

використовуватися адміністратором системи Ноутбук Lenovo IdeaPad L340 

Gaming вартістю 23 000 грн.  

На = 1 − √
ЛС

ПС

Т
 – формула розрахунку амортизації, де 

Т- років, термін корисного використання об’єкта; 

ЛС - ліквідна вартість об’єкта; 

ПС – початкова вартість об’єкта;  

Термін використання ноутбука 2 роки і очікується, що ліквідна вартість 

ноутбука 14 000грн.  

На = 1 − √
14000

23000

2

= 0,78 

Амортизаційні відрахування першого місяця: 23000 * 0,18 = 4 860 (грн.) 

Бюджет витрат матеріалів і комплектуючих виробів наведені в табл.2.3. 

Таблиця 5.3 – Бюджет витрат матеріалів і комплектуючих виробів 

Назва матеріалів 

та 

комплектуючих 

Марка, тип, 

модель 

Фактична 

кількість, шт. 

Ціна за 

одиницю, 

грн. 

Разом, грн. 

Домен на якому 

знаходиться 

програмне 

забезпечення 

- 1 3000 3000 

Ноутбук Lenovo 

IdeaPad 

L340 

Gaming 

1 23000 23000 

Разом:    26000 

 

Надалі потрібно розрахувати бюджет витрат на оплату праці.  

Для розробки програмного продукту необхідні наступні працівники: 

 Front-end розробник (F). Місячний оклад становить - 30000 грн. 

 Back-end розробник (B). Місячний оклад становить - 20000 грн. 



 

Змн. Арк. № докум. Підпис Дата 

Арк. 

50 
ДПІПЗ. 220118.01.16.ПЗ 

 Дизайнер (D). Місячний оклад становить - 15000 грн 

Розрахунок денної ЗП працівників (22 робочих днів на місяць):𝐶𝐹 =
30000

22
=

1363,6(грн. ) 

𝐶𝐵 =
20000

22
= 909,09(грн. ) 

𝐶𝐷 =
15000

22
= 681,8(грн. ) 

Оплата праці кожного працівника обчислюється за наступною формулою: 

З = ∑𝑛
𝑖 ∑𝑚

𝑗 𝑛𝑖𝑗 ⋅ 𝑡𝑖𝑗 ⋅ 𝐶𝑖𝑗  (5.1) 

За формулою 5.1 оплата праці кожного працівника складає: 

 З𝐹 = 1 ∗ 10 ∗ 1363,6 = 13636(грн. ) 

 З𝐵 = 1 ∗ 10 ∗ 909,9 = 9099(грн. ) 

 З𝐷 = 1 ∗ 10 ∗ 681,8 = 6818(грн. ) 

Сума оплати праці:ВСОП = 13636 + 9099 + 6818 = 29553 

Результати обчислень записані в табл. 5.4 

Таблиця 5.4 – Бюджет витрат на оплату праці 

Посада, 

спеціальніть 

Кількість 

працівників, 

осіб 

Час 

роботи, 

дні 

Денна 

заробітна 

плата 

працівників, 

грн. 

Сума витрат 

на оплату 

праці, грн. 

Основна заробітна плата 

Front-end 

розробник 

1 10 1363,6 13636 

Back-end 

розробник 

1 10 909,9 9099 

Дизайнер 1 10 681,8 6818 

Разом: 3 30 2955,3 29553 

 

Сума єдиного внеску на соціальне страхування і сума податку з доходів 

фізичних осіб розраховуються наступним чином:  
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Сума єдиного внеску на соціальне страхування = Разом витрат на оплату 

праці *0.22. 

Сума податку з доходів фізичних осіб = (Разом витрат на оплату праці - 

Сума єдиного внеску на соціальне страхування)*0.18; 

Результати обчислень занесені в табл. 5.5. 

Таблиця 5.5 – Бюджет обов’язкових відрахувань та податків 

Посада, 

спеціальність 

Сума 

основної 

заробітно

ї плати 

Сума 

додатково

ї 

заробітної 

плати 

Разом 

витрат 

на 

оплату 

праці 

Сума єдиного 

внеску на 

соціальне 

страхування, 

грн. 

Сума 

податку 

з доходів 

фізичних 

осіб, грн. 

Front-end 

розробник 

13636 - 13636 2999,92 1914,5 

Back-end 

розробник 

9099 - 9099 2001,8 1277,5 

Дизайнер 6818 - 6818 1499,96 957,24 

Разом: 29553 - 29553 6501,68 4149,24 

 

Таблиця 5.6 – Бюджет загальновиробничих витрат 

Статті витрат Сума, грн. 

1 2 

Змінні загальновиробничі витрати, у т.ч.:  

- заробітна плата допоміжного персоналу; 0 

- витрати на МШП; 70 

- витрати на електроенергію; 240 

- витрати на ремонт; 0 

- інші змінні витрати;  1500 

Разом змінних витрат: 1810 

Постійні загальновиробничі витрати, у т.ч.:  

- заробітна плата допоміжного персоналу; 1000 

- комунальні послуги; 240 
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Продовження таблиці 5.6 

1 2 

- витрати на оренду; 3000 

- витрати на ремонт; 0 

- інші постійні витрати; 3000 

Разом постійних витрат: 7240 

Разом загальновиробничих витрат: 9050 

 

Таблиця 5.7 – Бюджет адміністративних витрат та витрат на збут 

Статті витрат Сума, грн. 

Адміністративні витрати, у т.ч.:  

- заробітна плата адміністративного персоналу; 50 000 

- витрати на МШП; 0 

- витрати на відрядження; 0 

- витрати на ремонт; 4200 

- витрати на паливно-мастильні матеріали; 0 

- витрати на сплату податків і зборів; 4150 

- знос адміністративного обладнання;  2000 

- інші адміністративні витрати; 3000 

Разом адміністративних витрат: 63350 

Витрати на збут, у т.ч.:  

- заробітна плата менеджерів зі збуту; 8 500 

- витрати на гарантійний ремонт; 100 

- витрати на відрядження; 150 

- витрати на гарантійне обслуговування; 200 

- витрати на налагодження і експлуатацію; 1500 

- витрати на паливо-мастильні матеріали; 700 

- витрати на рекламу; 10000 

- інші витрати на збут; 1000 

Разом витрат на збут: 22150 
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Зведений кошторис витрат на розробку програми наведено у таблиці 5.8. 

Таблиця 5.8 – Зведений кошторис витрат на розробку проектного рішення 

Статті витрат Одиниці 

виміру 

Фактична 

кількість, 

шт. 

Ціна 

одиниці, 

грн. 

Разом, 

грн. 

Сировина і матеріали шт. - - - 

Купівельні 

напівфабрикати та 

комплектуючі вироби 

   50000 

Зворотні відходи 

(вираховуються) 
- - - - 

Паливо та 

електроенергія на 

технологічні цілі 

кВт*год 120 0,771 92,52 

Основна заробітна 

плата 
грн. 3 - 29553 

Додаткова заробітна 

плата 
грн. - - - 

Відрахування на 

соціальне страхування 
% 3 - 4150 

Витрати на утримання 

й експлуатацію 

устаткування 

грн. 1 3000 3000 

Загальновиробничі витрати, у т.ч.: 

- змінні; грн. 1 301 1810 

- постійні; грн. 1 1508 9050 

Разом виробничих витрат: 10860 

Адміністративні 

витрати 
грн. 1 - 63350 

Витрати на збут грн. 1 - 22150 

Інші операційні витрати  грн. - - - 

Разом виробничих і 

операційних витрат: 
грн.   85500 
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Для визначення фінансових результатів, необхідно розрахувати вартість 

(ціну) продукту (проектного рішення), який розробляється. Ціна визначається на 

основі суми виробничих і операційних витрат з врахуванням рентабельності 

виробництва (визначає керівник). 

Ц = СБ * Р+СБ 

де  Ц – ціна проектного рішення (програмного продукту), грн.  

     СБ – собівартість проектного рішення (програмного продукту), грн. 

      Р – рентабельність, % 

Рентабельність – 70%. При заданій рентабельності ціна проектного рішення 

буде наступною: 

Ц  = 150 000* 0.7 + 150 000= 255 000 (грн.) 

Ціна з ПДВ = Ціна*1.2=255 000 * 1.2  = 306 000 (грн.) 

Дохід від реалізації = Ціна з ПДВ * кількість реалізованої продукції = 306 

000 * 1  = 306 000 (грн.) 

ПДВ = Дохід від реалізації / 6 = 306 000/ 6  = 51 000 (грн.) 

Чистий дохід = Дохід від реалізації – ПДВ = 306 000 – 51 000 = 255 000 

(грн.) 

Собівартість реалізованої продукції = Собівартість програмного продукту * 

кількість реалізованої продукції = 150 000* 1  = 150 000 (грн.) 

Валовий прибуток = Чистий дохід – Собівартість реалізованої продукції = 

255 000 – 150 000= 105 000 (грн.) 

Фінансовий результат від операційної діяльності  = Валовий прибуток – 

Адміністративні послуги – Витрати на збут – Інші операційні витрати = 105 000  - 

63350 - 22150- 0  = 19500 (грн.) 

Податок на прибуток = Фінансовий результат від операційної діяльності * 

0.18 = 19500 * 0.18  = 3510 (грн.) 

Чистий прибуток = Фінансовий результат від операційної діяльності – 

Податок на прибуток = 19500 - 3510 = 15990 (грн.) 
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Таблиця 5.9 – Бюджет фінансових результатів 

Показники Сума, грн. 

Дохід від реалізації продукції               306 000 

Податок на додану вартість                                         51 000 

Чистий дохід від реалізації продукції 255 000 

Собівартість реалізованої продукції                  150 000 

Валовий прибуток      105 000 

Операційні витрати: 

- адміністративні витрати:                                                             63350 

- витрати на збут;                                                                            22150 

- інші операційні витрати;                                                     0 

Фінансовий результат від операційної діяльності  19500 

Податок на прибуток  3510 

Чистий прибуток (збиток)      15990 

 

 

5.6 Вибір стратегії 

 

 

В ході аналізу результатів можна сказати що друга група стратегії є 

доцільною. Були проведені розрахунки з вказуванням усіх необхідних матеріалів. 

При обчислені ми отримали наступні дані: собівартість реалізованої продукції 

150 000 гривень, чистий прибуток 15990 гривень. 

При аналізі першої групи стратегій була обрана стратегія розвитку 

існуючого продукту. Продукт, що пропонується, не є чимось новим. Уже існують 

подібні рішення, але програмний продукт має свої переваги та недоліки перед 

іншими. 
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При аналізі другої групи стратегічних альтернатив була обрана стратегія 

розвитку продукту. Ця стратегія використовується для нових рішень на уже 

існуючому ринку. 

Фактори внутрішнього середовища мають вплив на продукт набагато 

більше ніж фактори зовнішнього середовища. Найвпливовіші фактори 

внутрішнього середовища: цілі, завдання та працівники. Найвпливовіші зовнішні 

фактори: споживачі, інфраструктура та науково-технічний прогрес. 

 

 

5.7 Висновки 

 

 

На основі аналізу ринку визначено споживачів та можливих конкурентів, 

оцінено фактори внутрішнього та зовнішнього середовищ, їх вплив на 

формування потреби у програмному застосунку для вирішення постановленої 

задачі. Собівартість реалізованої продукції становить 150 000 гривень. При 

рентабельності 70%, дохід від реалізації становить 255 000 грн., а чистий 

прибуток від реалізації 159 990 грн. 

 

 

 



 

Змн. Арк. № докум. Підпис Дата 

Арк. 

57 
ДПІПЗ. 220118.01.16.ПЗ 

ВИСНОВКИ 

 

 

В результаті виконаної роботи було визначено основні характеристики 

розроблюваної системи відповідно до поставленої задачі. Було проаналізовано 

схожі рішення, виявлено їх переваги і недоліки.  

Інтернет-магазин побудований на основі сучасних рішень, які 

використовуються в розробці програмного забезпечення. Спираючись на 

проведений аналіз, можна сказати, що продукт буде корисним та актуальним і 

після розширення з відповідним функціоналом може використовуватись для 

реальних підприємств. 

Виконавши кваліфікаційну бакалаврську роботу було досягнуто таких 

цілей: 

 Проведений аналіз та огляд літературних джерел, а також існуючих 

програмних аналогів; 

 Обрано засоби реалізації проекту програмно продукту; 

 Здійснено проектування системи за допомогою таких інструментів як 

UML діаграми та інші; 

 Проведено тестування системи, а також складена інструкція користувача; 

 Розроблено інтернет-магазин, який дасть змогу здійснювати продаж 

цифрової техніки. 
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Введення 

Робота виконується в рамках проекту розробки інтернет-магазин цифрової 

техніки з використанням платформи «OpenCart». 

1 Підстава для розробки 

Підставою для розробки є «Завдання на дипломний проект», затверджене 

завідувачем кафедри інженерії програмного забезпечення. 

Найменування розробки: «інтернет-магазин цифрової техніки з 

використанням платформи «OpenCart»». 

2 Призначення розробки 

Інтернет-магазин призначений для забезпечення зручності потенційних 

покупців, та збільшення потенційного кола замовників послуг. 

Користувачами інтернет-магазину є звичайні користувачі мережі Internet. 

Функціональне призначення ПЗ передбачає: 

- реєстрацію у вигляді заповнення особистих даних, редагування та 

видалення особистих даних; 

- додавання нових розділів до системи, редагування та видалення 

створених та існуючих; 

- реалізацію імпорту прайс-листів з переліком товару у довільній формі 

Експлуатаційне призначення передбачає, що система може 

використовуватися на будь-якому ПК з попередньо встановленим браузером, та у 

будь-якому смартфоні. Додаткових налаштувань додаток не потребує,  

3 Вимоги до програми 

3.1 Вимоги до функціональних характеристик 

Програмне забезпечення, що реалізовує функціональність інтернет магазину 

повинно виконувати всі функції, які подані нижче 

Функція реєстрації користувача в системі 

Новий користувач при запуску бота повинен заповнити свої персональні 

дані, які в подальшому будуть використанні для публікації оголошення та зв’язку 
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з цим користувачем. Введені дані користувачем проходять етап валідації; у форму 

реєстрації входять наступні поля: 

- адреса електронної пошти. 

- пароль. 

Функція редагування особистих даних 

Користувач, який успішно пройшов стадію заповнення особистих даних, 

може заповнити їх заново. 

Функція пошуку товару за критеріми 

При пошуку товару користувач може скористатись фільтрами за 

категоріями. 

Функцію відображення акаунта, у якому відображаються поточні та минулі 

купівлі. 

Повинен бути створений зручний та інтуїтивно зрозумілий інтерфейс 

користувача. 

Повинен бути створений додатковий інтерфейс для додаткових функцій, 

таких як модерація опису товару. 

3.2 Вимоги до надійності 

ПЗ має задовольняти наступним вимогам до надійності: 

 користувачі мають мати конкретні права на доступ до певних 

функціональних можливостей сервісу; 

 обробка внутрішньо-програмних помилок та зрозуміле повідомлення про 

помилку за потреби; 

 валідація вхідних та вихідних даних на стороні сервера; 

 захист від спам-атаки. 

3.3 Умови експлуатації 

Умови експлуатації мають відповідати санітарним і технічним нормам 

експлуатації персонального комп’ютера, при температурі та відносній вологості 

навколишнього середовища, визначених для персональної обчислювальної 
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техніки згідно з ГОСТ 15150-69. 

Для обслуговування системи допускаються тільки спеціально навчені 

адміністратори або розробники. До користування системою допускаються 

звичайні користувачі браузерів. 

3.4 Вимоги до складу та параметрів технічних засобів 

Мінімальні вимоги для функціонування системи на комп’ютері, планшеті 

чи смартфоні повинні відповідати наступним: 

 операційна система: Linux Ubuntu 18.04; 

 розрядність: 32біт або 64 біт (x86 або x64); 

 процесор: Intel Celeron J1800(2.41 ГГц); 

 оперативна пам’ять 512 Мб; 

 системна плата: ASRock 775i945GZ; 

 жорсткий диск: HDD Samsung 200 Gb 7200 rpm; 

 Інтернет: стабільне з’єднання; 

 контролер: клавіатура, миша; 

 роздільна здатність екрану: SVGA 800x600. 

3.5 Вимоги до інформаційної та програмної сумісності 

Для створення серверної частини будуть використовуватися технології: 

 PHP – скриптова мова програмування, для генерації HTML-сторінок на 

стороні вебсервера.; 

 MySQL – вільна система керування реляційними базами даних; 

 Open Server – портативне програмне середовище, створене спеціально для 

веб розробників. 

 OpenCart – система керування вмістом з відкритим кодом, призначена для 

створення інтернет-магазинів. 

3.6 Спеціальні вимоги 

Інтернет магазин повинен мати зручний, сучасний та інтуїтивно зрозумілий 

для будь-якого користувача інтерфейс. 
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4 Вимоги до програмної документації 

У момент здачі проекту замовнику надається наступний набір документів: 

- опис функцій програми з відповідними коментарями та поясненнями; 

- опис програмних модулів - відомості про їх взаємодію та функціональні 

можливості; 

- технічне завдання; 

- короткий посібник (довідкова інформація) користувачу; 

- керівництво програмісту. 

5 Стадії та етапи розробки 

Стадії та етапи розробки інтернет-магазин цифрової техніки з наведено в 

таблиці А.1. 

Таблиця А.1 – Стадії та етапи розробки проекту 

Стадія розробки Етапи робіт Зміст робіт 

1 2 3 

Технічне завдання 

02.01.21 - 31.01.21 

Обґрунтування 

необхідності 

розробки програми 

Коротка характеристика програмного 

забезпечення; підстава і призначення 

розробки; вимоги до програмної системи і 

документація; стадії і етапи розробки 

програми; порядок контролю і приймання 

Ескізний проект 

01.02.21 - 14.02.21 

Розробка ескізного 

проекту 

Попередня розробка структури вхідних і 

вихідних даних; уточнення середовища 

програмування; розробка і опис загальної 

алгоритмічної структури системи, що буде 

розроблюватися 

Ескізний проект 

01.02.21 - 14.02.21 

Розробка ескізного 

проекту 

Попередня розробка структури вхідних і 

вихідних даних; уточнення середовища 

програмування; розробка і опис загальної 

алгоритмічної структури системи, що буде 

розроблюватися 
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Кінець таблиці А.1 

1 2 3 

Технічний проект 

15.02.21 - 28.02.21 

Розробка технічного 

проекту 

Уточнення структури вхідних і вихідних 

даних; розробка докладного алгоритму; 

розробка структури програми; остаточне 

визначення конфігурації технічних засобів 

Робочий проект 

01.03.21 - 10.04.21 

Розробка 

програмного 

забезпечення 

Реалізація програмного забезпечення; 

відладка; проведення попереднього 

тестування 

Розробка програмної 

документації 

11.04.21 - 20.04.21 

Розробка 

документації до 

програмного 

забезпечення 

Розробка необхідної документації, 

передбаченої технічним завданням 

Тестування системи 

21.04.21 - 30.04.21 

Проведення 

тестування 

програмного 

забезпечення 

Розробка методики тестування; 

проведення основних тестів; 

коректування програмного забезпечення 

Впровадження 
Підготовка і 

передача програми 

Підготовка і передача програмного 

забезпечення; навчання персоналу 

використовуванню програмного 

забезпечення; внесення коректувань в ПЗ і 

документацію 

 

 

 

 

6 Порядок контролю та приймання 

Контроль здійснюється кінцевими користувачами ПЗ, підключеними на 

етапі його тестування. 
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(обов’язковий) 

КОД (ЛІСТИНГ) ПРОГРАМИ 

(код модуля додавання прайсу) 
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<modification> 

 <name>Yavorskii Bogdan Price Module</name> 

 <code>Yavorskii Bogdan Price Module(V1) for Ocstore 2.x</code> 

 <version>2.x-3.10</version> 

 <author>yavorskii_b</author> 

 <link>https://opencartforum.com/user/yavorskii_b/</link> 

 <file path="admin/controller/common/column_left.php"> 

   <operation> 

  <search><![CDATA[return $this->load->view('common/column_left', 

$data);]]></search> 

   <add position="before"><![CDATA[  

    $data['bogdan_menu'] = $this->url-

>link('extension/module/yavorskii_import', 'token=' . $this->session->data['token'], 

true); 

   ]]></add> 

  </operation> 

 </file> 

 <file path="admin\view\template\common\column_left.tpl "> 

  <operation error="skip"> 

   <search><![CDATA[<ul id="menu">]]></search> 

   <add position="after"><![CDATA[  

    <li><a href="<?php echo $bogdan_menu; ?>"><i class=" 

list"></i><span>Прайси ДП</span></a></li> 

    ]]></add> 

  </operation> 

 </file> 

</modification> 

  



68 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ДОДАТОК В 

(обов’язковий) 

ІНСТРУКЦІЯ КОРИСТУВАЧА 
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1. Компоненти ПЗ 

Для розробки використано відкриту платформу OpenCart, яка працює на 

PHP 7.0 та середовище розробки програмного забезпечення PhpShtorm. Зберігання 

даних проводилося у системі управління базами даних MySQL. Для розгортання 

системи використано OpenServer, який містить Apache, MySQL, інтерпретатор 

скриптів PHP, phpMyAdmin та інші доповнення.  

Комп'ютер повинен мати наступні апаратні характеристики: 

 32-х бітний або 64-х бітний процесор з тактовою частотою мінімум 

2 ГГц. 

Та  мати доступ до мережі інтернет з встановленим веб-браузером: 

 Google Chrome версії вище 50, 

 FireFox версії вище 40,  

 Edge. 

2. Базові функції 

Даний інтернет-магазин надає можливість продажу фото- та відеотехніки 

через мережу інтернет. Користувач може безперешкодно отримати інформацію 

про діяльність магазину і нові надходження. Сторінки сайту містять необхідну 

інформацію, а також мають просту структуру. Оформлення замовлення доступне 

тільки зареєстрованим користувачам із будь-якої сторінки сайту. 

3. Аналіз помилок 

При виникненні некоректної роботи інтернет-магазину користувач може  

сповістити про помилку адміністратору системи.  

 

 

  



70 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ДОДАТОК Г 

(обов’язковий) 

ПРЕЗЕНТАЦІЙНІ МАТЕРІАЛИ 
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