Ольга Орловська (Хмельницький)
ХАРАКТЕРИСТИКА РОЛЬОВОЇ ГРИ ЯК ЕФЕКТИВНОГО МЕТОДУ НАВЧАННЯ АНГЛІЙСЬКОЇ МОВИ 
У наш час знання іноземної мови – не тільки атрибут культурного розвитку людини, але й умова успішної кар’єри. За умов реалізації задач реформи закладів середньої освіти, вчителі постійно шукають резерви вдосконалення навчального процесу з англійської мови, підвищення ефективності засвоєння учнями програмного матеріалу. Дієвим методом забезпечення комунікативної спрямованості уроків англійської мови можна вважати рольову гру. Важливість використання гри на уроках іноземної мови пояснюється її значними навчальними та виховними можливостями, а також функціонуванням у ролі точної моделі спілкування.
Останнім часом в науково-методичній літературі з’явився спеціальний термін « ігрологія», або, з використанням латини – «лудологія». Існує безліч теорій класифікацій ігор, і в кожній пропонуються ті критерії, які відповідають загальній концепції. На думку автора «Настільної книги викладача іноземної мови» Є. Маслико [2] лінгвістичні ігри призначаються для формування фонетичних, лексичних і граматичних навичок, а також тренування вживання мовних явищ на підготовчому, передкомунікативному етапі оволодіння іноземною мовою. На думку вчених, ігри підрозділяються на: 1) фонетичні – такі ігри орієнтовані на постановку (корекцію) вимови, тренування вимові звуків у словах, фразах, відпрацювання інтонації; 2) орфографічні – спрямовані на освоєння правопису слів; 3) граматичні, покликані забезпечити вміння учнів практично застосовувати знання з граматики, активізувати їх розумову діяльність, спрямовану на вживання граматичних конструкцій в природних ситуаціях спілкування; 4) лексичні, що зосереджують увагу учнів виключно на лексичному матеріалі і мають за мету допомогти їм у придбанні і розширенні словникового запасу, проілюструвати і відпрацювати вживання слів у ситуаціях спілкування.
Дж. Ашер [3] пропонує таку класифікацію рольових ігор: ігри побутового змісту; ігри казкового змісту; імітаційні рольові ігри; пізнавальні рольові ігри; рольові ігри ділового змісту; рольові ігри світоглядного змісту.

Ролі, які виконують учні, також мають свою класифікацію. Про неї важливо пам’ятати, тому що рольові ігри є ефективними лише в умовах правильного відбору та розподілення ролей. Є такі групи ролей, як: соціальні (лікар, робітник), які мають виховний вплив; міжособистісні (друзі, однокласники, супротивники), які сприяють особистісній орієнтації спілкування; психологічні (позитивна особистість, нейтральна або негативна особистість).

У свою чергу, англійські вчені-методисти Дж. Моріс [4] та Б. Філіпс [5] виділяють 5 категорій ролей: вроджені (визначають стать і вік учасника гри); приписані (визначають національність); набуті (визначають професію); дійові (визначають дії, які відбуваються в життєвій ситуації: візит до лікаря, відвідування виставки, зустріч на вулиці та ін.); функціональні (визначають потребу в спілкуванні: запропонувати допомогу, висловити співчуття тощо). Найбільш важливими під час вивчення іноземної мови є дві останні категорії ролей: дійові та функціональні.
У структурі рольової гри прийнято виділяти наступні компоненти: ролі, вихідна ситуація, рольові дії.

Перший компонент – ролі. Ролі, які виконують учні на уроці, можуть бути соціальними і міжособистісними. Перші обумовлені місцем індивіда в системі об’єктивних соціальних відносин (професійні, соціально-демографічні), другі визначаються місцем індивіда в системі міжособистісних відносин (лідер, друг, суперник тощо). Підбір ролей повинен здійснюватися таким чином, щоб формувати в учнів активну життєву позицію, кращі людські якості особистості: почуття колективізму, взаємодопомоги і взаємовиручки тощо.
Другий компонент рольової гри – вихідна ситуація – виступає як спосіб її організації. При всьому розмаїтті визначення поняття ситуації ми виходимо з того, що при створенні ситуації необхідно враховувати й обставини реальної дійсності, і взаємини комунікантів.
Третій компонент рольової гри – рольові дії, які виконують учні, граючи певну роль. Рольові дії як різновид ігрових дій органічно пов'язані з роллю – головним компонентом рольових ігор [1].

Отже, рольова гра виконує такі функції: розважальну (це основна функція гри – розважити, надихнути, викликати інтерес); комунікативну (опанування діалектикою спілкування, самореалізація в грі); терапевтичну (подолання різних труднощів, які виникають в інших видах життєдіяльності); діагностичну (виявлення відхилень від нормативної поведінки, самопізнання в процесі гри); корекційну (внесення позитивних змін у структуру особистісних показників);міжнаціональної комунікації (засвоєння єдиних для всіх людей соціально-культурних цінностей); соціалізації (включення в систему суспільних відносин, засвоєння соціальних норм).
Список використаної літератури

1. Кудикіна Н.В. Теоретичні засади забезпечення успішності ігрової діяльності молодших школярів. Науковий вісник Ужгородського національного університету: Серія «Педагогіка. Соціальна робота», 2001. Вип.4. С.35-39.
2. Маслыко Е. А. Настольная книга преподавателя иностранного языка. Игровое обучение иностранным языкам и иноязычному общению. М. : Высшая школа, 2000. 200 с.
3. Asher J. Learning another language through actions. England : Sky Productions, 2003. 278 p.
4. Morris J. Communicative competence in role-playing. England : Education, 2011. 213 p.
5. Philips B. Role-playing game in the English as a Foreign Language. Buckingham : Open University Press, 2006. 227 p.
