Оксана Рогульська, кандидат педагогічних наук, доцент,
доцент кафедри практики іноземної мови 
та методики викладання 
Хмельницького національного університету
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Одним із різновидів дидактичних ігор є рольова гра. Основною цінністю рольової гри є розширення досвіду студентів шляхом використання методу психологічного моделювання, за умов якого студенти, отримавши кожен свою роль, мають виробити спосіб поведінки в конкретній ситуації. Відтак, рольова гра – це гра із визначеним сценарієм, що потребує входження у певний образ, це простий і природний спосіб пізнання студентами навколишньої дійсності та найбільш доступний шлях оволодіння необхідними знаннями, уміннями, навичками. Згідно з навчально-методичною літературою рольові ігри можуть бути представлені у формі презентації, інтерв’ю, подорожі, ток-шоу, прес-конференції, круглого столу, телемосту, екскурсії, казки, репортажу, клубу за інтересами тощо [3].
Вважаємо за необхідне проаналізувати доцільність застосування рольових ігор у навчанні іноземної мови та навести деякі приклади використання рольових ігор на заняттях з іноземної мови. 
У навчанні іноземних мов рольові ігри ефективно використовуються на різних етапах навчання та сприяють удосконаленню навичок письма, читання, аудіювання, говоріння; активізації вивчених лексичних одиниць з певної теми та вживання їх в ситуаціях близьких до реального життя; систематизації та розширенню словникового запасу; розвитку мовленнєвих здібностей, особистому творчому потенціалу студентів; розвитку навчально-організаційних вмінь (навичок самостійної роботи); виховуванню культури спілкування і колективної співпраці; формуванню професійних якостей кожного студента: кмітливості, винахідливості, креативності, мобільності тощо; удосконаленню навичок колективної роботи в групах; розвитку умінь аналізувати й узагальнювати одержану інформацію та аргументовано висловлювати власну позицію [1].
Етапи проведення рольової гри такі: підготовчий (повідомлення теми, мети та завдань заняття; опис проблеми або ситуації, яка буде вирішуватися; визначення плану дій; розподілення ролей); етап проведення: (програвання ситуації та з’ясування сутності проблемного питання чи ситуації); заключний: (аналіз, обговорення та оцінювання результатів гри) [2].
[bookmark: _GoBack]У практиці викладання іноземної мови, ми використовували таку форму рольової гри у вигляді тематичної дискусії, як «круглий стіл». Круглий стіл використовується, як правило, для проведення занять з метою обговорення складних, суперечливих проблем та обміну досвідом. Студентам пропонується тема, яка має неоднозначне тлумачення, і тому виникає необхідність її аналізу, обґрунтування й обговорення. Студенти заздалегідь готують доповіді, реферати, виступи з використанням інформаційних та мультимедійних засобів навчання. На занятті вони заслуховуються, після чого починається активне обговорення, аналіз, коментування, обмін думками. Завдання викладача забезпечити змістовний і всебічний аналіз проблеми та створити сприятливі умови для активної участі всіх студентів у дискусії, спрямовувати дискусію в необхідне русло, вміло підводити підсумки після кожного виступу, звертаючи особливу увагу на суттєві аспекти проблеми, що обговорюється, не гальмуючи полемічних виступів студентів. На завершальному етапі заняття викладач узагальнює колективну думку, підводить підсумки [4].
Метою рольової гри у вигляді «ток-шоу» є набуття навичок публічного виступу та дискутування. Викладач на такому занятті є ведучим «ток-шоу», або спостерігачем. Наведемо приклад «ток-шоу», яке проводилося зі студентами 1 курсу спеціальності СОА (Середня освіта. Англійська мова і література) з дисципліни «Практичний курс англійської мови». У рольовій грі були задіяні студенти двох підгруп. Робота організовувалася таким чином: після вивчення теми «Family life», підтеми «Bringing up children», студентам заздалегідь була запропонована тема дискусії «Parents Are Too Permissive with Their Children Nowadays», щоб вони мали змогу підготуватися. Шляхом жеребкування, студенти розподілялися на «запрошених гостей», які мали змогу першими висловитися із запропонованої теми; «глядачів», які могли висловити свою думку або поставити запитання «запрошеним гостям» за чітко відведений час (1 хв.); ведучого «ток-шоу», який міг ставити своє запитання або перервати промовця через ліміт часу.
Ця форма роботи сприяла розвиткові уміння брати участь у загальних дискусіях, висловлювати й захищати власну позицію. Приклади тем, які пропонувалися студентам на «ток-шоу» з дисципліни «Практичний курс англійської мови»: «Marriage, engagement and wedding customs in English-speaking countries and Ukraine», «The peculiarities of English, American and Ukrainian character», «Houses and housing in English-speaking countries and Ukraine», «Cooking mystery. Eating and drinking habits in English-speaking countries and Ukraine», «Hidden tricks of the trade», «Education in Great Britain, the USA and Ukraine» тощо.
Таким чином, при вивченні іноземної мови рольова гра допомагає викладачеві навчати, коригувати і контролювати, а студентам набувати та вдосконалювати необхідні знання, уміння, навички. 
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