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ЕТАПИ ВПРОВАДЖЕННЯ КУРСОВОГО ПРОЕКТУ 
У НАВЧАЛЬНИЙ ПРОЦЕС ЗАГАЛЬНООСВІТНІХ ШКІЛ 

HA УРОКАХ ІНФОРМАТИКИ

Петровський C.C.

Серед різноманітних напрямків розвитку нових пе­
дагогічних технологій одним із найперспектив- 

них, на наш погляд, є метод проектів. Метод проектів 
не є принципово новим у  світовій педагогіці. Він ви­
ник ще в 20-і роки минулого сторіччя в СШ А. Його на­
зивали також методом проблем і  зв'язувався він з іде­
ями гуманістичного напрямку у  філософії, розробле­
ним американським філософом і педагогом Дж. Дьюї, 
а також його учнем B.X. Килпатриком. Дж. Дьюї про­
понував будувати навчання на активній основі, через 
доцільну діяльність учня, погоджене з його особистим 
інтересом саме в цьому знанні. Звідси надзвичайно ва­
жливо було показати дітям їхню особисту зацікавле­
ність у  знаннях, що здобуваються, що можуть і пови­
нні знадобитися їм у  житті. У  даний час він стає інтег­
рованим компонентом структурованої системи освіти. 
Але суть її  залишається колишньою —  стимулювати 
інтерес учнів до визначених проблем, що припуска­
ють володіння визначеною сумою знань і через проек­
тну діяльність, що передбачає розв’язання однієї або 
цілого ряду проблем, показати практичне застосуван­
ня отриманих знань. Іншими словами, від теорії до 
практики, з'єднання академічних знань із прагматич­
ними з дотриманням відповідного балансу на кожно­
му етапі навчання. B основу методу проектів покладе­
но розвиток пізнавальних навичок учнів, умінь само­
стійно конструювати свої знання, умінь орієнтувати­
ся в інформаційному просторі [1,2].

Метод проектів завжди орієнтований на самостій­
ну діяльність учнів: індивідуальну, парну, групову, 
яку учні виконують протягом визначеного відрізка 
часу. Метод проектів завжди припускає розв’язання 
якоїсь проблеми, що передбачає, з одного боку, вико­
ристання різноманітних методів, засобів навчання, а, 
з іншої, інтегрування знань, умінь з різних областей 
науки, техніки, технології, творчих областей. Ре­
зультати виконаних проектів повинні бути, що нази­
вається, «відчутними», тобто, якщо це теоретична 
проблема, то конкретне її рішення, якщо практична, 
конкретний результат, готовий до впровадження.

Формою впровадження методу проектів у навчаль­
но-виховний процес загальноосвітніх шкіл у  вивченні 
інформатики є курсовий проект. Як відомо, теоретич­
ні знання краще засвоюються, коли вони мають прак­
тичне застосування. Розв’язуючи конкретні практич­
ні задачі, учень учиться застосовувати теоретичні 
знання, які він отримав на уроках. Складаючи навча­
льну програму, учень у рамках курсового проекту не 
тільки розв’язує відірвану від практики задачу, але й 
бачить конкретне застосування елементів уже розв’я­
заних на уроках задач під час програмування. Ha наш 
погляд, практичні навички програмування мають бу­
ти закріплені за допомогою методу проектів —  курсо­

вого проекту у  процесі ви­
вчення основ інформатики 
втемі: «Програмування».

А ле  введення курсово­
го проекту у  навчальний 
процес потребує певних 
етапів його впровадження, тому щ о неможливо 
миттєво досягнути бажаного результату.

Перший етап
Розробка курсового проекту на факультативних 

та індивідуальних заняттях. Основна мета -  впрова­
дження ПСТ на уроках інших предметів. При цьому 
використовуються різноманітні пакети програм на­
вчального призначення з різних предметів. Напри­
клад для вивчення української мови учнями 7-11 
класів може використовуватися пакет програм «Р і­
дна мова» (рис. 1).

ш и ш ш т
і i'Ji:o :дшта:лпш=пїі

1. Узагальнення і систематизація знань.
2. Типи простих речень.
3. Головні члени речення.
4. Додаток, означення.
5. Другорядні члени речення.

Класний електронний журнал. 
Документація пакета.
Локальна мережа.

інформація

Користуйтесь клавішами *.t.i.*.P^Up.PyDoun.Enter для вивору.
____ ______________ !_________ Egc - вихід._________________

Рис. 1 ;Mnr.<

Упровадження IK T  потребує від вчителів, щоб 
вони володіли навичками роботи з комп’ютерною 
технікою та методикою проведення уроку із засто­
суванням комп’ютерів. Для цього потрібно створи­
ти групу з впровадження IK T . Ц я  група повинна 
складатися з учителів інформатики та досвідчених 
учителів-предметників. Основними завданнями ді­
яльності групи є:

•сформувати психологічну готовність до роботи з 
персональним комп’ютером як учителів, так і 
учнів;

•досягнення високого рівня компетентності із за­
значеної проблеми;

•визначення типів уроків, етапів, на яких доціль­
но використовувати комп’ютерну техніку;

•створення необхідного програмного забезпечен­
ня та необхідних методик;

•практична апробація програм та методик. 
Необхідність розробки власного програмного за­

безпечення на базі існуючих пакетів прикладних 
програм або їх  адаптації обумовлена тим, що вони
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не завжди відповідають навчальним програмам, 
прийнятій методиці навчання та ін.

Особливе значення має розробка імітаційних, де­
монстраційних, контролюючих, тестуючих, навча­
ючих програм для окремих уроків універсальними 
мовами програмування, наприклад, мовою PascaL

У  процесі розробки програм застосовувалась така 
схема. Сценарій програми розробляється вчителем- 
предметником разом з учителем інформатики. При 
цьому вчитель інформатики допомагає зрозуміти мо­
жливості комп’ютерної техніки, а вчитель-предмет- 
ник розробляє матеріали, відповідні з навчальною 
програмою з даного предмета.

Наприклад, учнями була розроблена програма з 
б іології „Енергетичний обм ін» (колегіум  №  16 м. 
Хмельницького, рис. 2). Програма розрахована на 
роботу на малопотужних комп’ютерах під операцій­
ну систему MS-DOS і  розроблена мовою PascaI [3 ,4 ].

Рис. 2

Для досягнення вимог, яким повинна відповідати 
навчальна програма (бути яскравою, барвистою, мати 
цікяві та високоякісні малюнки, використовувати мі­
німум клавіш управління, бути невеликою, розрахо­
ваною на 10-15 хвилин), необхідна робота програми з 
графікою на високому рівні. Для вирішення цієї про­
блеми необхідно розробити спеціалізовані модулі для 
роботи з графікою під операційну систему MS-DOS.

Текст одного з таких модулів (автор —  Зозулін 0., 
ліцей №17 м. Хмельницького) наведено далі.

const
VideoBase -$A000;
SCIndex -  $3C4;
SCData =■ $3C5;
MapMask =  2;
DiskBufSize — $8000;
ScrBufSize = 150;
{BYtesread=128;}

const cur:array[l. .32] of byte=- 
(0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,$FF,0,$FF,0,$FF,0,0,0,0,0,0,0); 
curl:arrayn..32] ofbyte=

(00,$00,$00,$03,$00,$0F,$00,$lF,$00,$3B,$00,
$72,$00,$E4,$00,$48,

$02,$10,$07,$20,$OE,$00,$lC,$00,$38,$00,$70,
$00,$60,$00,$80,$00);
type

PCXHeader = record
PCXId :byte;
VersionNo : byte;
Encoding : byte;

BitsPerPixel: byte;
XL, YL : word;
XH ,YH  : word;
XRes,YRes :word;
Palette : array[l. .48] of byte;
Reserved : byte;
NPlanes : byte;
BytesPerLine: word;
PaletteMo :word;
Reserved2 : array[1..58] of byte; 

end;
PaletteType — record

Size : byte;
Colors : array[0..50] of shortint

end;
var ErrCode:integer;

Pal : PaletteType;
Hdr : PCXHeader;
z :integer; Y?''!?!
DiskBuf : array[ 1..DiskBufSize] of byte; :¾ ¾  
ScrBuf : ARRAY(l..ScrBufSize] ofbytef-,,S 
T :File;

(* * )  ■. 
Procedure ExpandCO; , -
var °*

Mask,Cnt:byte; ’ •'• 3̂
DBOfs, SBOfs, XLen, YLen, O f f i i i f l  

fi*3 BytesRead: word;
FileEnd: Boolean; :. § tijjj
procedureSetSavedPalette; . . ^ , j J
const
PalMask: array[1..3,0..3]ofbyte =
(($00, $20, $04, $24),
($00, $10, $02, $12),
($00, $08, $01, $09)); 
var
i,j:byte ; 
begin
with Pal, Hdr do 

.;,'l begin J
Size;-16; 
fori:=0 to l5do 
begin
Colors(i]:-0; 
fo r j:- lto 3 d o  
Colors[i]:KColors(i])or 
PalMask[j, Palette[i*3+j] div 85] 
end; 
end;

-.>^ end; | t/yr; ., . __________
Ha рис. 3 i  4 зображені фрагменти уроку з украї 

ської мови для 2-го класу, які моделюються прогр 
мами, розробленими учнями в процесі виконань 
проекту.

Другий етап
Впровадження курсового проекту в навчальни 

процес. Ha цьому етапі розпочинається проце 
впровадження курсового проекту в навчальний прс 
цес. При цьому курсовий проект розробляється B 
на факультативах, а вводиться до навчального пла 
ну 10-11-их класів. Ha курсовий проект виділяєть 
ся певний час. Причому один курсовий проект вико 
нують 2 учні, що дає змогу збільшити швидкість та 
складність розробки програми. При цьому набува- 
ються навички колективної роботи.

Втілення в життя курсового проекту проходить 
так. Теми розробляються конкретним учителем-
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Рис. 3

Рис. 4
предметником. Сценарії проекту програми розглядає 
експертна КОМІСІЯ (ДО експертної комісії входять про­
відні вчителі з різних предметів), перевіряє їх  на від­
повідність навчальній програмі, а також щоб програ­
ма відповідала вимогам до навчальних програм. Кур­
совий проект видається учню та призначаються два 
керівники (учитель інформатики, учитель-предмет- 
ник). П ісля закінчення курсового проекту учень за­
хищає його в присутності вчителя інформатики, учи- 
теля-предметника та експертної комісії. Якщ о про­
грама має схвальну оцінку, то вона заноситься до за­
гального реєстру навчальних комп’ютерних програм 
і вноситься до комп’ютерної бази. У  процесі розробки 
проекту учні користуються різноманітними програ­
мами засобами, у  тому числі мовами HTM L, JAVA, 
Visual Basic, Delphi, а також СУБД.

Третій етап

Ha третьому етапі впровадження курсового прое­
кту в навчальний процес виникає потреба підвищи­
ти якість розроблених програм.

Ha цьому етапі ми тісно співпрацюємо з вищими 
навчальними закладами. Причому є відповідна заці­
кавленість і вищих навчальних закладів у  співпраці 
в рамках курсового проекту. Студенти, за спеціальні­
стю « Комп ’ ютерні науки », доробляють і  удосконалю­
ють проекти. При цьому структура курсового проек­
ту залишається без змін. У  ході доробки проект при­
стосовується до навчального процесу вшцого навча­
льного закладу. Результатом цієї співпраці e готові 
високоякісні пакети навчальних програм. Напри­
клад, студент Технологічного університету Поділля 
м. Хмельницького A.B. Озеров розробив програму з 
біології мовою програмування Delphi, фрагмент ви­
конання якої зображено на рис. 5.

К О М П ’Ю ТЕР У  Ш К О ЛІ TA  С ІМ ’Ї  № 5, 2003
2. №23-337
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"Б у д о в а  і  р ізном ан іт н іст ь квіт ок"

K elniM i видозмінений пагін, основна функція якого - розмноження. (і поява 
сприяла швидкому поширенню квіткових рослин у всіх  кліматичних зонах 
планети, вони стали панівними на ЗемпІ.
На квітковій галявині наших друзів зустріла - квітковий модельср.

- Створити оОяг Оля квітки дуже складно. По-перше, вона 
повина бути гарною I привабливою для комах та Інших 

2 тварин. По-друге, бути надійною, бо й завдання - захищати

Рис. 5
Студенти цього ж  університету Д .Б . Гнатюк і 

Ю.В. Белоножко розробили програму з трудового 
навчання мовою Flash, фрагмент виконання якої 
наведено на рис. 6.

Рис. 6

Багаторічний досвід впровадження в навчаль­
ний процес методу проектів за описаною схемою сві­
дчить, що суттєво підвищується якість знань учнів 
із програмування. Важливе значення має і  те, що 
школа отримує високоякісні програмні продукти у 
вигляді навчальних пакетів програм, розроблені на 
професійному рівні. При розробці програм застосо­
вуються новітні технології, що дає змогу ПІДВИЩИТИ 
якість програм. Вищий навчальний заклад отримує 
високоякісні, а головне реальні матеріали для про­
ведення курсових проектів для студентів за спеціа­
льністю «Комп’ютерні науки».
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